REGULAMIN

e Organizacja Konkursu Fotografii i Projektowania Graficznego pod pa-
tronatem Rektora PWSW

Organizatorem Konkursu Fotografii i Projektowania Graficznego jest: Pan-
stwowa Wyzsza Szkota Wschodnioeuropejska w Przemyslu - Instytut Archi-
tektury Wnetrz i Projektowania Graficznego, I Liceum Ogdlnoksztatcace im.
Juliusza Stowackiego w Przemyslu.

Celem Konkursu jest pobudzenie zainteresowania szeroko rozumianym za-
gadnieniem grafiki komputerowej oraz wyfonienie najciekawszych dokonan

w dziedzinie fotografii cyfrowej, grafiki artystycznej i projektowej, jak rowniez
komputerowej animacji.

¢ Patronat honorowy:

e Prezydent Miasta Przemysla
e Podkarpacki Kurator Oswiaty
¢ Patronat medialny :

e Radio Rzeszow

e ,2Zycie Podkarpackie”

e ,Nasz Przemysl”

e ,Kurier Galicyjski”

e Tyzdennik ,, DUKLA"”

e Tyzdennik ,Stropkovské Spektrum”
e ,SPEKTRUM Vranovské novinky”

¢ Warunki uczestnictwa

W konkursie moggq uczestniczyc:

e uczniowie szkét licealnych z wojewddztwa podkarpackiego, ktérzy zo-
stang zgtoszeni przez szkote;

e studenci wyzszych uczelni z wojewddztw: podkarpackiego, lubelskiego
i matopolskiego;

e uczniowie starszych klas szkét Srednich i studenci z Ukrainy oraz Sto-
wacji.



Kazdy uczestnik moze nadestac lub ztozy¢ prace w zapisie cyfrowym wraz
Zz wypetniong_Kartg Zgtoszenia (do pobrania ze strony - www.slowak.edu.pl
oraz www.pwsw.pl), tylko z jednej dowolnie wybranej dziedziny:

o fotografii cyfrowej — (zestaw 3 do 5 prac);

e projektowania i grafiki komputerowej - rozumianych jako gra-
fika artystyczna (kompozycje graficzne) lub projektowa (formy
uzytkowe - plakat, okltadka ptytowa i ksiazkowa) - 3 do 5 prac
prac;

¢ animacji komputerowej - do 2 prac (do 5 min kazda).

Uczestnicy wykonujg samodzielnie prace (zadania) w domu lub szkole, pro-
pagujac m.in. ciekawe zabytki i przedsiewziecia ze swojego otoczenia. Auto-
rzy mogq korzystac z wszelkiej pomocy opiekundw, nie prowadzacej jednak
bezposrednio do rozwigzania zadania.

W wyznaczonym terminie uczestnik przesyta sam lub za posrednictwem szko-
ty lub uczelni nosnik cyfrowy (krazek CD) z pracami z dopiskiem na kopercie
"Konkurs" na adres:

Panstwowa Wyzsza Szkota Wschodnioeuropejska w Przemyslu
ul. Ksigzat Lubomirskich 6

Przemysl 37-700

tel. 16 7355 100 faks 16 7355 101

Termin skiadania prac (decyduje data stempla pocztowego) -
3 maj 2016 r.

. Oceny nadestanych prac dokona jury powotane przez Organizatora Konkursu.

. Jury ustali liste rankingowg twércéw prac i nagrodzi finalistdw dyplomami
oraz nagrodami rzeczowymi w nastepujacych kategoriach:

+ fotografii cyfrowej
¢ projektowania i grafiki komputerowej



¢ animacji komputerowej

3. Wyrdznione prace finalistow bedg prezentowane na stronach internetowych.:
Panstwowej Wyzszej Szkoty Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu oraz I Li-
ceum Ogolnoksztatcgcego im. Juliusza Stowackiego w Przemyslu.

4. Wyniki Konkursu beda podane na tamach tygodnika , Zycie Podkarpackie”,
miesiecznika ,Nasz Przemysl”, ,Kurier Galicyjski”, oraz w Internecie na stro-
nach organizatora: Panstwowej Wyzszej Szkoty Wschodnioeuropejskiej i I Li-
ceum Ogodlnoksztatcgcego im. Juliusza Stowackiego w Przemyslu.

5. Ogtoszenie wynikow Konkursu i prezentacja nagrodzonych prac - 13 maja
2016 r. w Panstwowej Wyzszej Szkole Wschodnioeuropejskiej w Przemyslu

Postanowienia dodatkowe

1. Kazda praca powinna by¢ opatrzona opisem: imie i nazwisko autora, adres pocz-
towy i elektroniczny, tytut pracy, rok powstania, technika / uzyte programy oraz
(w przypadku ucznidéw i studentéw) nazwa szkoty / uczelni.

2. Nie pobiera sie optat wpisowych.
3. Organizator nie zwraca prac uczestnikom konkursu.

4. Nadestanie prac jest rownoznaczne z oswiadczeniem posiadania praw autorskich
do danej pracy, wyrazeniem zgody przez autora na publikacje pracy (prac) oraz
imienia i nazwiska, a takze przetwarzanie jego danych do celéw zwigzanych
z konkursem (z mozliwoscig wgladu i edycji danych). Prace bez karty zgtoszenia
lub z kartg nie posiadajacq wszystkich danych beda odrzucane.

5. Wypefnienie i podpisanie karty zgtoszenia jest wyrazem akceptacji regulaminu
i warunkow udziatu w konkursie.

6. W przypadku dostarczenia pracy na nosniku zewnetrznym prace zgtoszone na
konkurs powinny by¢ odpowiednio zabezpieczone przez autora.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia prac w czasie transpor-
tu. Prace niezgodne z regulaminem lub zniszczone nie bedg brane pod uwage.

8. Koszty dostarczania prac ponoszg uczestnicy konkursu.

9. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do publikacji nadestanych prac w me-
diach oraz dokumentowania ich dla potrzeb wydawnictw bez wyptacania honora-



riow autorom.

10.Prace finalistdw wybierze Jury. Organizatorzy poinformujg uczestnikéw
o zakwalifikowaniu ich prac.

11.Decyzje oraz werdykt Jury sg ostateczne.

12.W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem, decyzje podejmuje Ju-
ry.

13.0rganizatorzy zapewniajq publikacje zakwalifikowanych prac w Internecie.

14.Planowana jest prezentacja wybranych prac w formie publicznych pokazow.

Kurator Konkursu:
dr inz. Piotr Kisiel

konkurs@pwsw.eu

Warunki techniczne:

obraz statyczny:

- kazdy z twércow moze nadestac trzy prace wykonane w szeroko pojetej technolo-
gii cyfrowej, umozliwiajace ich ekspozycje w wersji elektronicznej (diuzszy bok min.
1000 pikseli, rozdzielczo$¢ 300 dpi, format JPEG lub PDF, maksymalny rozmiar pliku
2 MB)

obraz ruchomy:

- dopuszczalne formaty: *.avi(wytgcznie popularne ogdélnodostepne kodeki), *.mov,
*.wmv zapisane na ptycie CD lub DVD - (w przypadku zbyt ,duzego” pliku organiza-
torzy rezerwujq sobie prawo do jego skompresowania i dostosowania do potrzeb
prezentacji w Internecie);



